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Aspectos generales

Titulo: Introduccién a la Inteligencia Artificial y al Machine Learning

Semestre: 2025-2

Sede: Unidad de Posgrado ( https://meet.google.com/nmz-seiu-rhk ) para la clase muestra
Horario: martes y jueves 8:00 - 10:00 am, modalidad hibrida

No. sesiones: 32

Duracién de la sesion: 2.00

Cupo total: 20

Tutor responsable

Nombre: CINTHIA RODRIGUEZ MAYA
Entidad: Facultad de Ciencias

Email: cinthia.rodriguez@ciencias.unam.mx
Teléfono: 55562

Métodos de evaluacién

METODO CANTIDAD PORCENTAJE

Proyecto Final 1 40%

Tareas 8 60%
Integrantes

INTEGRANTE ROL HORAS ACTIVIDAD COMPLEMENTARIA

Introduccién

El auge de la Inteligencia Artificial y la Ciencia de Datos, ha impactado en la vida diaria y demanda en todo profesional, el conocimiento, uso y aplicaciéon de herramientas
computacionales que apoyen su quehacer profesional.

La Inteligencia Artificial, juega un rol multifacético en todas las disciplinas, su uso conciente y responsable brindara a las personas nuevas alternativas de analisis y
aprovechamiento al maximo de sus habilidades.

Objetivos

1. Introducir al alumno los conceptos fundamentales de la Inteligencia Atrtificial

2. Ensefiar al alumno conceptos de Programacion con Python

3. Introducir al alumno a las matematicas fundamentales detras de la Inteligencia Artificial

4. Presentar al alumno los algoritmos de clasificacion y regresion fundamentales en la disciplina del Machine Learning
5. Comprender los algoritmos de clasificacion mas usados mediante varios ejemplos usando python

Temario

(Sesiones 1 a 3)
1. Introducir a la Inteligencia Artificial

Definiciones basicas en Inteligencia Artificial

Problemas clasicos y su obordaje computacional

Test de Turing

Primeros algoritmos inteligentes y su implementacion en juegos Humano VS maquina

(Sesiones 4 a 9)
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2. Programacion con Python
Variables

Sentencias de control

Listas y tuplas

Bibliotecas: Numpy y pandas
Graficacion con seaborn y matplotlib

(Sesiones 10 a 15)
3. Matematicas fundamentales en la Inteligencia Artificial
Algebra Lineal, Célculo Diferencial y Estadistica basicos

(Sesiones 16 a 22)

4. Algoritmos de clasificacion y regresion fundamentales en Machine Learning
K-Vecinos més cercanos

Arboles de decision

Random Forest

Naive Bayes

Regresion Logistica

Regresion Lineal

Clustering

Redes neuronales artificiales

(Sesiones 23 a 32)
5. llustracion de los algoritmos de Machine Learning mediante el uso de ejercicios practicos
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